
07

ffi

ffiffi@}@

o6

]r.l

A

o5

tl

,: .,

(§.E
@

@

u

o4

02

o8
D

t

Ll 1il tji l-.1 É

o4

i,.,',.,,Q$; i, i,rn

02

o8

09

i,j

IO

O

Mrlano

Cultura

u.s.

OI ESSERE NEL TEMPO

02 DALLE DUE ALLE TRE ALLE QUATTRO DIMENSIONI

03 ARTE COME METODO

04 SUPERARE IL LIMITE

05 ABITARE A OCCHI APERTI

06 DESIGN COME METODO

07 LEGGERE VEDENDO, CAPIRE LEGGENDO

08 SUPERARE IL TEMPO

09 VITA COME METODO

I O SCOPRIRE IL MONDO

qw
Comune
dr Mrìano

3ìr,{O VIU[\::.r l
Milono, Rotondo di vio Besono
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A INTRODUZIONE

B PROIEZIONI DIRETTE

lqfl c MACCHINE ARlrMlcHE

D ORAX

E SALA VIDEO
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DIDATTICA


